Dramaturgi
Introduktion

Det finns flera satt att beratta en historia. Dramaturgi handlar om att beratta en historia sa
att publiken fangslas och vill veta fortsattningen. Som i all reklam och marknadsforing
handlar det om att beratta historien pa sa satt att historien skapas i tittarens hjarna. D.v.s.
att servera lagom stora pusselbitar som tillsammans skapar bilden av en persons mentalitet.
Istallet for att exempelvis saga att den har personen ar elak, sa visar man genom personens
handling, kladsel, utseende m.m. att personen ar just elak. Vi sager det inte, men bildspraket
visar tydligt i den riktningen.

Vi kan se detta satt att beratta i inledningen i filmen ”"De sju samurajerna”. Genom
ljussattning, kameravinkel, ljud, dialog, kostym, koreografi (hastarnas vilda beteende bl.a.)
skapas en hotbild. Ett annat satt att beratta samma scen illustreras nedan.

Vilken version fangslar mest?



”Svensk version”

- Gomorron.

- Morrn du.

- Ska du ha en kopp kaffe?

- Skulle sitta fint.

- Socker i?

- Mmm.

- Gradde?

- Naa, men ta sjalv du.

PAUS...

-Ho6rru du, om vi skulle ta och rida ivag och
plundra den dar byn?

- N&, horru, vi vantar tills kornet ar moget.
Nu finns det nog inget att ta — vi tog ju allt
riset i hostas.

-Okej da.

- Patar?



?
Hur ska vi na ut med budskaget?

Framasrore/se

Komponenter I berattarstilen

[ Vad vi ser (foremal, personer m.m.)
[1 Hur vi ser det (kameravinkel, ljus m.m.)
[ Vad vi hor (musik, effekter m.m.)
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Manniskan
Kladsel
Miljo
Rekvisita
Tidpunkt

Bildkomposition
Sceneri
Bildstorlek
Kameravinkel

Kamrearorelse
Ljus

Klippning

Ljud

Musik

Dialog

Titel

Stor, stark, arrig svartmuskig man.

Laderuniform med nitar och hakkors.

Forfallen kyrkogard.
Knogjarn, rakkniv, svarta glasogon.
Senhost, “vargtimmen”

Vajande grenar, skuggor;orolig.
Springer mot kameran.

Sa tat som mojligt.

Lag (grodperspektiv).

Kraftig indkning.
”"Monsterljus” underifran.
Orytmisk, ovantad.

Ylande varg, ugglor, vindtjut, prassel.

Dramatiskt crescendo.
”"Doda, doda, doda!”
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Liten, oansenlig.
Pyjamas.

Blomsterang.
Teddybjorn.

Sommar mitt pa dagen.

Lugn, balanserad.
Sitter i graset.
Totalbild.

Hog (fagelperpektiv).

Ingen.
Sol, utlyst.
Ingen.
Fagelkvitter.
Visa med flojt.
”Det ar sa harligt att gd i solen.’

”Den fruktansvarde hamnaren pa kyrkogarden.” ”Min lycka.”

)



Plantering

| foljade scen far vi félja en man hem fran kontoret. Han stannar till vid ett marknadsstand och
koper en lada jordgubbar. Genom att klippa in en néarbild pa jordgubbarna talar vi om att dessa
jordgubbar kommer att ha en del med fortsattningen av filmen att gora. Speciellt om vi

dessutom lagger ett dramatiskt anslag pa narbilden (typ Hajentemat). Skulle inte jordgubbarna

dyka upp langre fram i filmen, sa skulle vi bli forvirrade och vi skulle fraga oss var jordgubbarna
tog vagen.

”Om man i filmens inledning far se ett gevar som hanger i

tamburen, sa forvantar man att det ar avlossat innan
filmens slut.”



"Har i det skanska kulturlandskapet har rapphdnan funnit sin tillflykt sedan urminnes tider.
Men i och med att moderna jordbruksmetoder vunnit insteg, sa har rapphdnans livsmiljo
blivit allvarligt hotad.”




Genom att infora ett (audio)visuellt hot starker vi medlidandet for den lilla fagelungen.
Vi inleder med en motljusbild med lag kameravinkel pa en skordetroska som narmar sig
Kameran. Bilden visar en hotfull siluett som vaxer sig allt storre med ljud av motorer och
ett detaljerat ljud av metallknivar som gnids mot varandra.




Nu ar vi redo att ta emot historien om rapphéneungarna pa ett mer kanslomdssigt satt.




Det dramatiska forloppet
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Att dramaturgiskt skapa en forutsattning

Att vara tydlig i en film ar viktig for att fa med sig tittaren. Missar man att
etablera vissa nyckelforutsattningar, sa kan man vara illa ute.

Tittaren blir forvirrad och tappar traden.

Till sin hjalp kan man ha foljande delar som man kan strava efter att uppfylla
nar man skapar och forstarker ett drama:

. Etablering (vi redovisar ett “normaltillstand “for att skapa kontrast till det som komma skall)
. Plantering (vi infor ett element som antyder en stérning)

. Dramatisk progression (vi bygger upp en stegrande konflikt...)

. Handelse (som utmynnar i en handelse...)

. Reaktion (som skapar en kraftig reaktion)

. Bekraftelse (man kan ytterligare forstarka konflikten genom t.ex. korsklippning mellan
element och reaktion. Man kan aven ta bort elementet for ater visa ett normalldage. Detta for
att ytterligare poangtera att det ar elementet som skapar obalansen.)
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Syfte

Alla filmer har ett syfte, och det kan vara sa enkelt som att man bara vill
beratta en historia som fangslar publiken, eller informera dem om den
okande vaxthuseffekten.

Vad an syftet for filmen, sa handlar det alltid om varfor man vill fa fram sitt
budskap. En filmares syfte kan t.ex. vara att salja en vara, men ocksa nagot av
foljande:

Underhalla

Informera

Ifragasatta

Propagera

Vacka till eftertanke

Vacka till debatt



Premiss

Nar man bestamt syftet med sin film bestammer man sig for vad man vill
beratta med filmen. Kanske vill man saga att det ar dumt att roka. Budskapet i
sig ar inte nagon sanning, utan ar oftast en asikt som manusforfattaren har.

Nar man talar om budskap brukar aven begreppet premiss dyka upp.

En premiss ar ett budskap som ar sagt i en enda mening - utan bisatser och
som ett pastdende. Exempel pa premisser ar "alkoholism bland trafikanter ger
dodlig utgang" och klassikern "den som graver en grop at andra faller sjalv latt
dari".

Premissen kan aven stallas som en fraga, dvs "ger alkoholism bland trafikanter
dodlig utgang?" eller "faller man latt sjalv i gropen som man gravt at andra?".

Premiss ar ett latinskt ord och betyder forutsattning. Den ger berattelsen ett
styrmedel och forhindrar att filmens budskap leder in pa villovagar.



Exempel pa synopsis

Titel: Satt spratt pa en miljon.

Syfte: Med den har filmen har vi tankt att
Visa hur fel det kan ga nar man har mycket
pengar.

Budskap: Pengar gor folk giriga.

Form: Spelfilm.

Malgrupp: Filmen ska goras for ungdomar,
och da ska vi anvanda oss av ett snabbt
klippningstempo, pumpande hog
technomusik och mycket svordomar.
Langd: 5 minuter.

Filmen borjar med bilder pa tva killar i 30-
arsaldern, Anders och John. De sitter framfor
TV:n med varsin tipskupong. Nyhetsupplasaren
ger den ratta tipsraden. Anders som skriker
rakt ut - han har vunnit. Anders dker genast in
for att inkassera kupongen och képer samtidigt
en ny bil till sin fru och sig sjalv.

Dagen efter knackar tva stora man ikladda
svart polisuniform. De gar raka vagen in efter
att ha visat sina brickor och tar TV:n och
bilnycklarna och férsvinner igen. Anders ringer
John och berattar vad polisen har gjort. John
skrattar och sager: Dar fick du for att du inte
delade med dig!



Pitch

Det forsta du bor kontrollera ar att din pitch tar upp foljande fragor:

Vad far historien att borja?
Vad far det for effekt och utveckling?
Hur avslutas berattelsen?

Nar man berattar en pitch bor man vara valdigt konkret. "Vackra" och
"fina" ord kan lura en amator men en van filmproducent vet vad som
gar att gora film av. En mening som "en hjalte som slass for manniskans
rattigheter och raddar jorden fran undergang" |ater ju jattebra men ar
valdigt abstrakt, vagt och kan i stort sett handla om vad som helst.
Annars handlar det i stort sett bara om att presentera pitchen fran
borjan till slut - valdigt, valdigt kortfattat.

Logline: "Die hard pa en buss.”, for att presentera Speed.



DIESEL Etablering

JEANS AND WORKWEAR

L

.. Fast kamera Skarpeforflyttning

Fast kamera

Fast kamera (slow)




Rorlig (subjektiv) kamera (slow)

Skarpeforflyttning

Fast kamera (slow)

Fast kamera (slow)



Akning in i bild (subjektiv)

Fast kamera

Fast kamera

Fast kamera




Akning in i bild (subjektiv)

Fast kamera

Akning in i bild (subjektiv)
Stegrande ljud

Fast kamera
Monstervral



Fast kamera

Snabba klipp

Fast kamera

Snabb inzoomning

Fast kamera




Fast kamera
Musik startar (tempo)

Fast kamera

Akning (f6ljning)

Akning (f6ljning)



Akning (f6ljning)

Akning (f6ljning)

Akning (subjektiv)

Akning (subjektiv)




Akning (f6ljning)

Fast kamera

Fast kamera

Akning (f6ljning)




Akning (subjektiv)

Akning (f6ljning)

Fast kamera (ror sig mot kameran)

Akning (f6ljning)




Panorering (foljer rorelsen)

Fast kamera

Fast kamera

Fast kamera
Paus i ljudet



Inzoomning

Fast kamera
Musik startar

Akning (teleeffekt)

Akning (subjektiv)



Foljning

Fast kamera

Foljning

Fast kamera




Fast kamera

Fast kamera

Fast kamera

Fast kamera



Foljning (tilt)

Fast kamera

Overtoning

Fast kamera

Fast kamera



Akning ut i bild

ML 0 e Fast kamera (langsam utakning)

Far successful living.s

D I ESEI_ Fast kamera

JEANS AND

1 min



